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Dnia 23.11.2021 r. Prezydent RP Andrzej Duda podpisat ustawe z dnia 1.10.2021 r. o
ustanowieniu Narodowego Dnia Zwycieskiego Powstania Wielkopolskiego. To wazna
data dla kazdego Wielkopolanina. A przeciez gdy robimy ankiete to na pytanie o
Powstanie Wielkopolskie bardzo czesto pada data 1 sierpnia lub Warszawa. | wtedy
przypomina sie fraza z utworu Stanistawa Jachowicza "swego nie znacie cudze
chwalicie". My Wielkopolanie a zwlaszcza harcerze i instruktorzy powinniSmy byc¢
dumni ze swoich korzeni, z druzyn skautowych i Kompanii Skautowej walczacych w
powstaniu i kultywowac¢ pamie¢ o nich. Tak jak kazdy Warszawiak wie kto to byt
"Rudy" (i nie mamy na mysli czotgu) tak my powinniSmy zna¢ Jana i Wincentego
Wierzejewskich.

Pracujac z zuchami i harcerzami 11 Wielopoziomowej Druzyny Harcerskiej "Puszcza"
mamy utatwione zadanie, bo bohaterami naszego szczepu sga wiasnie Powstancy
Wielkopolscy. Jednoczesnie bliskos¢ Konarzewa i Lusowa pozwala na nieustannym
przypominaniu o naszych korzeniach. Wiele wycieczek, rajdéw i biwakow zawiera
elementy zwigzane wiasnie z powstaniem. Teraz gdy dzien 27 grudnia stat sie
Swietem narodowym chciatybySmy zarazi¢ Was naszag pasjg promowania Powstania
Wielkopolskiego i szukania réznych ciekawostek z nim zwigzanych.

dnoczesnie gra moze by¢ forma obchoddéw dnia wybuchu Powstania Wielkopolskiego
lub propozycja pracy z bohaterem Srodowiska.

Powstanie Wielkopolskie powinno by¢ bliskie sercu kazdego Wielkopolanina. Jako
Polacy jesteSmy wychowani w kulcie meczenskiej postawy i walki, najczesciej
nieudanej, o naszg wolno$¢. Dlatego tak wazna jest pamie¢ o Powstaniu
Wielkopolskim. Jest to jeden z nielicznych zrywow niepodlegto$ciowych
zakonczonych sukcesem. Istotne jest réwniez to, ze Wielkopolanie walczac o swojg
niepodlegtos¢ stawiali nie tylko na site militarng ale rowniez na spryt i wielkopolska
zapobiegliwos¢. Jak to sie stalo, ze zwyciezyliSmy? Mamy nadzieje, ze nasza gra
przyblizy Was do odpowiedzi na to pytanie

Kazdy z punktow kontrolnych opisanych w naszej grze ma trzy stopnie trudnosci. Sg
one dostosowane do poszczegolnych metodyk: zuchdéw, harcerzy oraz harcerzy
starszych i wedrownikow. Taki podziat pozwoli wzig¢ udziat w grze poszczegdlnym
druzynom ale réwniez wiekszym Srodowiskom np. szczepom. Ogélny charakter
zadan pozwoli na przeprowadzenie jej zarowno w Srodowisku wiejskim jak i miejskim.
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Celem gry jest zapoznanie dzieci i miodziezy z historig i przebiegiem Powstania
Wielkopolskiego.  Wykorzystanie metodyki harcerskiej pozwoli na przyswojenie
wiedzy w formie atrakcyjnej zabawy. Jednoczesnie gra moze by¢é forma obchodéw
dnia wybuchu Powstania Wielkopolskiego Ilub propozycja pracy z bohaterem
Srodowiska.

Reyz/am

1. Gra nie jest podzielona na metodyki.

2. Uczestnikami sa szostki, zastepy, patrole - gromad, druzyn harcerskich,
starszoharcerskich, wedrowniczych, w ilosci odpowiadajacej obowigzujgcym
obostrzeniom w zwigzku z COVID-19.

3. Koordynatorem gry jest phm. Joanna Kowalowka-Zawieja oraz dh. Matgorzata
Kruszona.

4. Zgloszenia udzialu w grze nalezy dokona¢ poprzez wypetnienie specjalnie
przygotowanego formularza (http://bityl.pl/Laf59) do 20.12.2021 roku.

5. Gra ma 3 poziomy trudnosci. Druzynowy ostatecznie wybiera poziom najbardziej
adekwatny do swojego srodowiska.

6. Kazda szoOstka/zastep/patrol otrzymuje od organizatora pakiet materiatow
potrzebnych do realizacji gry w formie pdf do wydruku.

7. Kazdy patrol powinien posiada¢ m. in. 1 telefon z dostepem do czytnika QR koddw.
8. Wszelkie kwestie sporne, ewentualne przesuniecia terminéw nalezy przed
rozpoczeciem swoich dziatan uzgodni¢ z phm Joanng Kowal6éwka-Zawieja lub dh
Matgorzatg Kruszona

BEZPIECZENSTWO

Za bezpieczenstwo oraz prawidtowo$¢ organizacji gry odpowiada organizator gry na
terenie dzialania swojej jednostki. Gre nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami prawa oraz obostrzeniami spowodowanymi COVID-19.
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INFORMACJE ORGANIZACYJINE

Gra jest bezptatna tj. druzyny/$rodowiska nie wnoszg zadnej odptatnosci za
udostepnione przez organizatoréw materiaty. Jednostki, ktére zgtosity che¢ udziatu w
grze otrzymujg darmowe pakiety z zastrzezeniem, ze ich obowigzkiem jest wystanie
raportu koncowego, ktéra potwierdzi ich uczestnictwo w grze organizowanej ze
Srodkow ROHIS. / ankieta bedzie zawierata min. zdjecia z przeprowadzonej gry/

PAKIETY

Pakiety w wersji elektronicznej otrzymajga druzynowi lub osoby odpowiedzialne za
organizacje gry w swoim srodowisku. Pakiety zawierajg materialy na kazdy z punktow
kontrolnych.

UCZESTNICTWO

W grze moze wzig¢ wudziat kazda druzyna Ilub gromada zuchowa.
Druzynowy/organizator zgtasza che¢ przystgpienia do akcji na adres
joanna.kowalowka-zawieja@zhp.net.pl do 20.12.2021. Po zgtoszeniu otrzymuje link
do specjalnie przygotowanego formularza zgtoszeniowego. Pakiety do gry zostang
rozestane nie pdzniej niz 27.12.2021.

Gre nalezy rozegrac¢ w terminie 27.12.21-30.01.2022

Kazda zgtoszona jednostka moze realizowa¢ gre w dogodnym dla siebie terminie
mieszacym sie w widetkach czasowych.

Podsumowanie i wyniki, wraz ze zdjeciami, nalezy przesta¢ do 25.01.2022

PODSUMOWANIE
Patrole, ktore ukonczyty gre otrzymujg plakietke oraz dyplomy uczestnictwa.
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